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INSEGNARE ITALIANO L2 CON LE GLOTTOTECNOLOGIE

DESTINATARI

Il laboratorio si rivolge agli insegnanti di italiano L1/L2 e di lingue moderne.

PERIODO, INCONTRI E ORARI

Il laboratorio si articola in 8 incontri, in presenza, presso la sede centrale dell’IC Ivrea 1, dal
19 febbraio al 12 aprile 2025, il mercoledi e il giovedi dalle ore 17.00 alle ore 19.00; il sabato
dalle 9.30 alle 13.30.

DURATA

20 ore

CALENDARIO

Lezione | Data Orario Tutor d’aula

1. 19/02/25 17.00-19.00 Cardinale
2. 26/02/25 17.00-19.00 Cardinale
3. 06/03/25 17.00-19.00 Roagna
4. 13/03/25 17.00-19.00 Roagna
5. 19/03/25 17.00-19.00 Cardinale
6. 03/04/25 17.00-19.00 Roagna
7. 05/04/25 9.30-13.30 Cardinale
8. 12/04/25 9.30-13.30 Roagna

OBIETTIVI

Durante il laboratorio si illustreranno le caratteristiche di alcuni strumenti (tool, estensioni,
piattaforme, programmi) e i loro possibili usi didattici per I’insegnamento dell’italiano L2, per
diversi livelli di competenza linguistica e nelle diverse fasi dell’unita didattica.

L’obiettivo ¢ fornire agli insegnanti gli strumenti di lavoro per coinvolgere attivamente gli
apprendenti, supportandoli nella gestione della didattica e facilitando cosi il processo di
acquisizione linguistica da parte di questi ultimi.

Il corso adottera un approccio laboratoriale e interattivo, con un focus su esercitazioni pratiche,
lavori di gruppo e simulazioni. Le attivita saranno arricchite dall'uso delle glottotecnologie, per
offrire un'esperienza di apprendimento dinamica e concreta.

Ogni partecipante dovra disporre di un PC o tablet con spazio di archiviazione sufficiente per
scaricare e installare eventuali software o programmi richiesti.
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PROGRAMMA

Il ruolo delle TIC nei processi di apprendimento linguistico;

e Gamification nell’educazione linguistica;

e Creazione di fumetti digitali con Canva;

e Realizzazione di bacheche online con Padlet;

e Edpuzzle: come costruire videolezioni personalizzate;

e Progettazione di escape game con Genially;

e ThingLink: come creare contenuti interattivi basati sulle immagini;

e Digital Storytelling: tecniche, strumenti e valutazione.

FORMATORE
Giuseppe Fazzari - giusfazzari@gmail.com

Docente e formatore in italiano L2 in Italia e all'estero. Collabora presso il Centro Interculturale
della citta di Torino e insegna Lingua e letteratura italiana presso la scuola secondaria di 1l
grado. Esperto in glottodidattica ludica e nuove tecnologie per I'apprendimento, ha pubblicato
diversi saggi di carattere scientifico e ha partecipato come relatore a convegni di ambito
glottodidattico, linguistico e letterario.

(2]


mailto:giusfazzari@gmail.com

